ZDRUZENIE RIADITELOV POKEROVYCH
TURNAJOV
Pravidla pre rok 2024, verzia 1.0, 9. oktébra 2024
Dlha verzia obsahuje:
Odporucané postupy a ilustracny dodatok

TOURNAMENT DIRECTORS
—— ASSOCIATION —

Poker TDA je dobrovolné zdruZenie pokrového priemyslu zaloZzené v roku 2001. Poslanim TDA je
zvySit globalnu jednotnost’ pravidiel pokrovych turnajov. Pravidla TDA doplfiaju konvenéné pravidla
tejto organizacie. V pripade konfliktu s hernou agenturou platia pravidla agentury.

VSeobecné pojmy

1: Rozhodnutia o podujati

Pri rozhodovani su najvy$Simi prioritami najlepsi zaujem hry a férovost. Nezvycajné okolnosti ob&as
diktuju, Ze rozhodnutia zdravého rozumu v zaujme férovosti maju prednost pred technickymi pravidlami.
Rozhodnutia hracej plochy su kone¢né.

2: Zodpovednosti hraéa

Hraci by si mali overit registracné udaje a pridelenie miest na sedenie , overit, ¢i im bol rozdany spravny
pocet kariet pred vyluéenim, chranit si ruky, jasne vyjadrit’ svoje umysly, sledovat akciu, konat' s pouzitim
spravnej terminoldgie a gest, branit svoje pravo konat, mat karty viditelné a zetény spravne naskladané,
zostat pri stole s zivou rukou, spravne vylozit vSetky karty pri sutazi na showdowne, ozvat sa, ak vidia
chybu, hrat' v€as, v pripade potreby si vyziadat ¢as, promptne presunut’ stoly, nasledovat jedného hraca k
hre, poznat a dodrziavat pravidla, dodrziavat spravnu etiketu, informovat kasino, ak vidia alebo zaziju
diskriminaéné alebo urazlivé spravanie, a vo vSeobecnosti prispievat k riadnemu priebehu podujatia, kde
sa vSetci hraci citia vitani.

3: Oficialna terminolégia a gesta
Oficialne stavkové podmienky su jednoduché, nezamenitelné a Easom overené vyhlasenia ako stavka,

zvy$enie, dorovnanie, zloZenie, kontrola, all-in, komplet a pot (iba pot-limit). Tuto kritériu mézu spinat aj
regionalne podmienky. Hracdi musia tiez pouzivat gesta opatrne, ked Celia akcii; poklepavanie na stél je
kontrola. Je zodpovednostou hracov jasne dat najavo svoje umysly: pouzivanie neStandardnych vyrazov
alebo gest je na riziko hra¢a a méze viest k inému rozhodnutiu, ako hra¢ zamyslal. Pozri tiez Pravidla 2 a

4: Identita hracéa

Hraci musia byt vzdy jasne identifikovatelni . Zamestnanci turnaja mézu poziadat hraca, aby si zlozil
akukolvek polozku (sIne¢né okuliare, kapucriu alebo ind ochranu tvare), ktora brani jeho identifikacii
alebo rusi ostatnych uéastnikov.

5: Elektronické zariadenia a komunikacia

A: Hraci nesmu pri stole telefonovat. Vyzvanacie tény, hudba, obrazky, videa atd. by mali byt
nepocutelné a nerusit ostatnych. Tieto a iné zariadenia, nastroje, fotografie, videozaznamy a
komunikacia nesmu spésobovat’ obtazovanie, zdrziavat hru ani vytvarat konkurenénu vyhodu a
podliehaju pravidlam kasina a hernym predpisom.

B. Telefony a iné zariadenia nesmu lezat na stole.

C: Hradi s aktivnymi rukami nesmu interagovat s elektronickymi alebo komunikaénymi zariadeniami ani
ich obsluhovat. Definicia takychto zariadeni mbze zahffhat nové technoldgie a bude aktualizovana TD.
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D: Stavkové aplikacie, grafy a iné nastroje na pokerovu stratégiu sa nesmu pouzivat pri stole. Hradi tiez
nesmu prijimat ani pouzivat’ udaje o pokerovej stratégii od inej osoby alebo zdroja. Porusenie pravidla 5
moze byt penalizované podla pravidla 71.

6: Uradny jazyk
Predstavenstvo jasne vyvesi a oznami prijatelné vyrazy pri stole.

Stoly na sedenie, lamanie a vyvaZovanie

7: Nahodné spravne sedenie
Miesta v turnajoch a satelitoch budu pridelené nahodne. Hrag, ktory zaéne na nespravnom mieste so

spravnym poctom zetdnov, sa presunie na spravne miesto so svojim aktualnym celkovym pocétom
Zeténov.

8: Nahradnici. oneskorena registracia a opatovné prihlasky
A: Nahradni hragi, hradi, ktori sa zaregistruju neskoro, a hraci, ktori sa znova zaregistruju, dostanu plné

stacky. Miesto a stél budu nahodne vyzrebovani rovnakym postupom a z rovnakého poctu miest, ktory je
v tom €ase ur€eny pre novych hracov, a budu rozdani, s vynimkou hraov medzi malym blindom a
buttonom.

B: V turnajoch s moznostou opatovného vstupu, ak je hracovi povolené prepadnut zetény a kupit' si novy
kép, prepadnuté zZetény budu z hry odstranené.

9: Specialne potreby
Hraci so Specialnymi potrebami budu mat’ vzdy, ked to bude mozné, moznost’ prispésobit sa.

10: Novi hraéi a hraci z rozbitych stolov
A: Novi hradi vstupujuci do turnaja a hraci od rozbitych stolov si mdézu zaobstarat’ akékolvek miesto

vratane small blindu, big blindu alebo buttonu a mézu byt rozdani, s vynimkou hracov medzi SB a
buttonom.

B: Hracom z rozbitého stola budu pridelené nové stoly a miesta dvojkrokovym nahodnym procesom.
Pozri ilustraCny dodatok.

11: Vyvazovanie stolov a zastavenie hry

A : Pre vyvazenie vo flopovych a zmieSanych hrach sa hrac, ktory ma byt na big blind, dalej posuva na
najhorsiu poziciu, vratane jedného big blindu, ak je k dispozicii, aj ked to znamena, Ze miesto je na big
blind dvakrat. Najhorsia pozicia nikdy nie je small blind. V stud-only hrach sa hraci posuvaju podla
pozicie (posledné volné miesto pri short table je obsadené).

B: V zmieSanych hrach (napr. HORSE), ked sa hra zmeni z hold'emu na stud, po poslednej hande
hold'emu sa button presunie na poziciu, v ktorej by bol, keby dalSia ruka bola hold'em , a po¢as studu
tam zostane zamrznuty. Hrac, ktory sa presunul do studu, je hrac, ktory by bol na big blind, keby sa hralo
hold'em pre danu handu. Presunutim do hold'emu sa button zaéne zmrazovat tam, kde bol zamrznuty.

C : Stél, z ktorého bude hra¢ presunuty, bude uréeny vopred uréenym postupom.
D : Hra sa zastavi pri stoloch, kde je o 3 alebo viac hracov menej (po vyradeni) ako pri stole s najvacsim
poctom hracov, akonahle su ovplyvnené blindy (pozri ilustraény dodatok). Hra sa zastavi pri inych

formatoch (napr.: 6-hand a turbo) podla uvazenia TD. TD mézu zrusit zastavenie hry a zrieknutie sa
prava nie je chybou. Ako udalost postupuje, podla uvazenia TD by mali byt stoly vyvazenejsie.

Poty / Showdown

12: Vyhlasenia. Karty hovoria pri odhaleni kariet
Karty hovoria urcit vitaza. Ustne vyhlasenia hodnoty ruky nie su pri odhaleni kariet zavazné, ale

umyselné nespravne volanie ruky méze byt penalizované. Krupiéri by mali precitat a oznamit hodnoty
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ruky pri odhaleni kariet. Kazdy hrac, €i uz v hre alebo nie, by sa mal ozvat, ak si mysli, Ze pri €itani ruk
alebo vypocte a udeleni banku doslo k chybe.

13: VylozZenie kariet a zabitie vitaznej kombinacie
A: Spravne polozenie kariet na stdl znamena 1) otocit vSetky karty licom nahor a 2) umoznit krupiérovi a

hracom jasne precitat si handu. ,VSetky karty“ znamenaju obe skryté karty v Hold'eme , vSetky 4 skryté
karty v Omahe, vSetkych 7 kariet v 7-stud atd.

B: Pri odhaleni kariet si musia hraci chranit ruky, kym &akaju na precitanie kariet (pozri tiez Pravidlo 65).
Hraci, ktori neodlozia vSetky karty Uplne na stdl a potom ich zahodia v domneni, Ze vyhrali, tak robia na
vlastné riziko. Ak ruka nie je 100 % vyzdvihnutelna a identifikovatelna a TD pravidlo pravidlo, Ze nebola
jasne precitana, hra€ nema narok na bank. Rozhodnutie TD o tom, ¢i bola ruka dostato¢ne odlozena, je
konec€né.

C: Krupiér neméze zlikvidovat spravne odovzdanu ruku, ktora bola o€ividne vitazna .

14 : Zivé karty pri odhaleni kariet
Zahodenie neodlozenych kariet licom nadol ich automaticky nezabije; hraci si to mézu rozmysliet a karty

pri stole zostavaju 100 % identifikovatelné a ziskatefné. Karty zabije krupiér, ked su zatlacené do
odhodeného bali¢ka alebo inak znemoznené ziskanie a identifikaciu.

15: Zuétovanie a zahodenie nezrovnalosti
A: Ak hrac odlozi jednu kartu, ktora by tvorila vyhernu kombinaciu, krupiér by mal hra¢a poucit, aby
odlozil véetky karty. Ak hra¢ odmietne, mal by sa ohlasit rozohravac.

B: Ak hra¢ vsadi a potom zahodi karty v domneni, ze vyhral (zabudne, ze v hre je stale iny hrac), krupiér
by si mal ponechat karty a dorovnat stavky (vynimka z pravidla 58). Ak su karty zahodené a nedaju sa
ziskat spat a identifikovat' so 100% istotou, hrac¢ je vyradeny a nema narok na vratenie dorovnanych
stavok. Ak su karty zahodené a hrac inicioval stavku alebo zvySenie, ktoré eSte nebolo dorovnané,
nedorovnana suma bude vratena .

16: Licom hore pre all-iny
V8etky ruky budu odovzdané bezodkladne, akonahle hrac vsadi all-in a vSetky stavky vSetkych ostatnych

hragov v hre su ukon&ené. Ziadny hrag, ktory je all-in alebo dorovnal vSetky stavky, nesmie zahodit svoju
ruku bez toho, aby ju odovzdal. VSetky ruky v hlavnom aj vedlajSom potu (potoch) musia byt odovzdané
a su zivé. Pozri ilustracny dodatok.

17 : Showdowny bez all-inu a poradie showdownu
A:V hre bez all-inu , ak nie su karty spontanne odkryté alebo zahodené, méze TD vynutit poradie

odhalenia kariet. Posledny agresivny hrac v poslednom kole stavok (final street) musi stavit ako prvy. Ak
by nebola stavka v poslednom kole, hrac, ktory by v poslednom kole stavok konal ako prvy, musi stavit
ako prvy (t. j. prvy hra¢ nalavo od buttonu vo flopovych hrach, vysoka ruka odhalena v stud, nizka ruka v
razz atd.).

B: Showdown bez all-inu je nesporny, ak vSetci hracéi okrem jedného odhodia karty licom dole bez toho,
aby ich odlozili na stél. Posledny hra¢ so zivymi kartami vyhrava a nie je povinny karty odloZit na stél.

18: Ziadost' o zobrazenie ruky
A: Hradi, ktori pri odhaleni kariet eSte nemaju karty , alebo ktori odhodili svoje karty licom dole bez

toho, aby ich vyloZili na stdl, stracaju akékolvek prava alebo privilégia Ziadat’ o prezeranie akejkolvek
ruky.

B: Ak doslo k stavke na riveri, kazdy dorovnavajuci ma neodnatelné pravo na to, aby bola na
poziadanie odhalena ruka posledného dorovnavajiceho (,ruka, za ktoru zaplatil, aby ju videl“) za
predpokladu, Ze dorovnavajuci odlozil alebo si ponechal svoje karty. Uvazenie touchdownu upravuje
vSetky ostatné poziadavky, ako napriklad na zobrazenie ruky iného dorovnavajuceho, alebo ak nebola
Ziadna stavka na riveri. Pozri ilustraény dodatok [prijaty v roku 2013].
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19: Hranie na stole pri odhaleni kariet
Aby hraci mohli hrat' na stole, musia odlozit vSetky skryté karty, aby ziskali ¢ast banku (pozri Pravidlo

13-A).

20: Udelovanie neparnych zeténov
Najprv sa neparne zetény rozdelia na najmensie nominalne hodnoty v hre. A) Stolové hry s 2 alebo

viacerymi vysokymi alebo nizkymi rukami: neparny zZetén ide na prvé miesto nalavo od buttonu. B) Stud,
razz a ak su v stud/8 2 alebo viac vysokych alebo nizkych rukach: neparny zetén ide na vysoku kartu
podla farby vo vitaznej 5-kartovej ruke hrac¢a. C) Rozdelenie H/L: neparny zetén v celkovom banku ide na
stranu s vysokou hodnotou. D) Vymazané 2022.

21: Boéné hrnce
Kazdy bo¢ny hrniec bude rozdeleny samostatne.

22: Sporné ruky a poty ]
Vyklad odovzdanej ruky je mozné napadnut az do zadiatku dalSej ruky (pozri Pravidlo 23). U&tovné chyby

pri vypocte a udeleni banku je mozné napadnut aZz do podstatnej akcie v dalSej ruke. Ak sa ruka skonci
poCas prestavky, pravo na akukolvek namietku kon&i 1 minutu po udeleni banku.

VSeobecné postupy

23: Nova kombinacia a nové limity
Nova uroven zaCina oznamenim hracieho automatu alebo zvukovym signalom ¢asového systému. Nova

uroven plati pre dalSiu hru. Ruky zacinaju prvym rifleom , stlaéenim tlacidla mieSania alebo stlacenim
krupiéra. Ak sa hra omylom za¢ne na predchadzajucej urovni, bude pokraCovat na predchadzajucej
urovni aj po podstatnej akcii (Pravidlo 36). Ak sa nova uroven za¢ne pocCas rozdavania kariet krupiérom,
prichadzajuci krupiér rozda jednu ruku na predchadzajucej urovni.

24: Preteky Cipov, Planované vyfarbenia
A: Na planovanych kolorovacich pretekoch sa zetény budu rozdavat od miesta Cislo 1, pricom hracovi

bude udeleny maximalne jeden Zeton. Hraci nemoézu byt vyradeni z hry: hrac, ktory v pretekoch strati svoj
posledny zetdn (zetény), dostane 1 zetdn s najnizSou nominalnou hodnotou, ktory je stale v hre.

B: Hraci musia mat svoje zetény uplne viditeIné a su povzbudzovani, aby sledovali preteky s Zeténmi.

C : Ak po pretekoch ma hrac stale zetony odstranenej nominalnej hodnoty, budu vymenené iba za Zetony
aktualnej nominalnej hodnoty v rovnakej hodnote. Zetény odstranenych nominalnych hodnét, ktoré
nedosahuju celkovu hodnotu aspor najmensej nominalnej hodnoty, ktora je stale v hre, budu odstranené
bez kompenzacie.

25: Karty a zetény su viditelné, poéitatelné a l'ahko zvladnutel'né. Moznost’ volného vyfarbenia.
A: Hradi, krupiéri a herny parket maju narok na primerany odhad poctu Zzeténov; Zetony by sa preto mali
uchovavat v spocitatelnych kdpkach. TDA Standardne odporuca Cisté vertikalne kbpky s 20 zetonmi
rovnakej nominalnej hodnoty. Zetény s vy§Sou nominalnou hodnotou musia byt vZdy viditelné a
identifikovatelné . Ak sa osoba pracujica na hernom parkete nemdze pozriet na képku zeténov a rychlo
odhadnut jej hodnotu, pravdepodobne to nedokazu ani hragi.

B: TD kontroluju pocet a nominalne hodnoty Zeténov v hre a mézu kedykolvek podla viastného uvazenia
vyfarbit jedného alebo viacerych hracov. ZvySenie farby podla vlastného uvazenia bude oznamené.

C: Hradi musia mat zivé ruky neustale na ociach .

26: Zmeny balic¢ka kariet
Zmeny bali¢kov sa uskuto€nia na zaklade pokynov krupiéra, zmien urovne alebo podla pokynov kasina.

Hraci si nemdzu vyziadat zmenu balicka.
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27: Znovukupené polozky
Hraci nesmu zmeskat Ziadnu hru. Hradi, ktori oznamia svoj zamer dokupit’ si hru pred zaciatkom hry,

hraju so zaostavajucimi Zzeténmi a musia si hru dokupit.

28: Lov kralikov
Lov kralikov (odhalenie kariet, ktoré by prisli, keby sa hra neskoncila) nie je povoleny.

29: Volanie po hodinach

Hraci by mali konat' v€as, aby udrzali primerané tempo hry. Ak podla usudku TD uplynul primerany cas,
moZe zavolat na €as alebo schvalit Ziadost o €as ktoréhokolvek hraca v danej udalosti. Hrac¢i musia byt
na svojich miestach, aby si mohli zavolat na ¢as (Pravidlo 30). Hra¢ na Casomere ma na konanie az 25
sekund plus 5-sekundové odpocitavanie. Ak hra¢ Celi stavke a €as uplynie, ruka je mitva; ak neceli
stavke, ruka je checknuta. Remiza ide na stranu hra¢a. TD m&zZu upravit povoleny ¢as a podniknut dalSie
kroky, aby sa prispdsobili hre a zastavili pretrvavajuce zdrziavania. Pozri tiez Pravidla 2 a 70.

Hrac pritomny / opravneny na ruku

30: Na svojom mieste a v zivych rukach
Aby hracéi mali zivu ruku, musia byt na svojich miestach v ¢ase, ked je vietkym hraom rozdana posledna

karta z povodného rozdania. Hraci, ktori v tom €ase nie su na svojich miestach, sa nesmu pozriet na
svoje karty, ktoré sa okamzite zni€ia. Ich vloZené blindy a antes prepadaju do banku a nepritomny hrac,
ktorému bola rozdana bring-in karta stud, vlozi bring-in. ,Na vaSom mieste” znamena v dosahu vasej
stoli¢ky. Toto pravidlo nie je ur€ené na to, aby povzbudzovalo hracov, aby boli po€as hry mimo svojich
miest.

31: Pri stole s ¢akajucim konanim
Hradi so zivymi rukami (vratane hracov, ktori vsadili all-in alebo inak ukoncili stavkovanie) musia zostat

pri stole po¢as vsetkych kbl stavok a showdownu. Opustenie stola je nezlugitelné s ochranou vas$ej ruky a
sledovanim akcie a podlieha penalizacii.

Tlacidlo / Zaluzie

32: Mrtve tlacidlo
Turnajova hra bude prebiehat’ s mftvym tlacidlom.

33: Vyhybanie sa zalGziam
Hraci, ktori sa umyselne vyhnu akejkolvek slepej hre, budu potrestani. Pozri pravidlo 71-B.

34: Umiestnenie a pohyb tlacidiel
A: Ak sa pred vyskytom SA zisti nespravny pohyb buttonu, chyba bude opravena. Ak vSak doslo k SA, hra

bude pokracovat. Napr.: Ak sa button pohne dvakrat a dojde k SA, chyba zostane v platnosti a button
nebude v dalSej hre zalohovany. VSetci hraci su zodpovedni za sledovanie umiestnenia buttonu a za
oznamenie chyby (Pravidlo 2).

B: V hre Heads-up je maly blind hra¢ na button, je mu rozdana posledna karta a je na rade prvy pred
flopom a posledny vo vSetkych ostatnych kolach stavok . Na zaciatku hry Heads-up moze byt potrebné
upravit button tak, aby sa zabezpecilo, Ze Ziadny hra€ nema velky blind dvakrat za sebou .

Pravidla obchodovania

35: Nespravne rozdania a faulované bali¢ky
A: Medzi nespravne rozdania patria, okrem iného: 1) 2 alebo viac zabalenych kariet pri Gvodnom rozdani;

2) prva karta rozdana na nespravne miesto; 3) karty rozdané na miesto, ktoré nema narok na ruku; 4) je
rozdané miesto opravnené na ruku; 5) je ktorémukolvek hracovi rozdany nespravny pocet kariet (okrem
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Pravidla 37); 6) Pred SA sa zisti neStandardna karta pre dany typ hry (napriklad: Zoliky, 2-3-4-5 v short
bali¢ku) ; 7) Vo flopovych hrach, ak je 1 z prvych 2 kariet rozdanych z bali¢ka alebo akékolvek iné 2
skryté karty odhalené chybou krupiéra. Pre draw hry (napr. lowball) platia pravidla kasina.

B: Hraci mézu dostat na button 2 po sebe iduce karty (pozri aj Pravidlo 37).

C: Pri nespravnom rozdavani kariet je opatovné rozdanie presnou reprizou: button sa nepohne, ziadni
novi hraci nesedia, limity zostavaju rovnaké. Karty sa rozdaju hra¢om, ktorym boli rozdané karty, ale nie
na svojich miestach pri povodnom rozdavani, a ti mézu hrat opatovné rozdanie (Pravidlo 30). Hradi s
trestom, ktorym boli pévodne rozdané karty, dostanu karty a ich ruky sa zabiju. Pévodné rozdanie a
opatovné rozdanie sa pocitaju ako 1 ruka pre hra¢a s trestom, nie ako 2.

D: Akonahle dbjde k podstatnej akcii (pozri Pravidlo 36), nemozno vyhlasit nespravne rozdanie; hra musi
pokracovat, pokial nie je bali¢ek faulovany. NeStandardné karty najdené po SA sa povazuju za Utrzky
papiera (vynimka: faulované balicky).

E: Faulované baliCky. Ak sa najdu 2 alebo viac kariet rovnakej farby a hodnoty, baliek je faulovany.
DalSie podmienky pre faulovany balicek mézu byt definované miestnymi hernymi predpismi a pravidlami
kasina. Ak sa zisti faulovany baliCek, bez ohladu na SA sa hra zastavi a vSetky stavky sa vratia. Po
skonc&eni hry sa pravo na reklamaciu na zaklade faulovaného balic¢ka kon¢i podla pravidla 22.

36: Podstatna akcia (SA)

Vyznamna akcia je bud A) akékolvek 2 akcie postupne, z ktorych aspon jedna vlozi zetény do banku (1. .
akékolvek 2 akcie okrem 2 kontrol alebo 2 zloziek), alebo B) akakolvek kombinacia 3 akcii postupne
(kontrola, stavka, zvySenie, dorovnanie, zlozenie). Zlozené blindy sa do SA nepoditaju. Pozri pravidla 35-
D a 53-B.

37: Button s prili§ malym poétom kariet
Hrac na buttone, ktorému bolo rozdanych prili§ malo kariet, by to mal okamzite oznamit. Chybajuce karty

na buttone moézu byt nahradené aj po podstatnej akcii, ak to dany typ hry dovoluje. Ak vSak button
reaguje na ruku s prili§ malym po&tom kariet (checkom alebo stavkou), ruka buttona je mrtva.

38: Popaleniny po podstatnej akcii
Spalena karta sluzi na ochranu stubu, nie na ,zachovanie poradia kariet“. Ak dojde k SA a ruka je

zahodena kvéli nespravnemu poctu kariet, vSetky karty zahodenej ruky su zahodené a na dalSie
rozdavanie sa vztahuje nahodnost (pozri tiez RP-14 Nahodnost). Stub sa povazuje za bezny stub a pre
kazdu nasledujucu street sa z neho spali jedna a iba jedna karta . Spalena je vzdy jedna karta na street,
nikdy nie viac. Pozri ilustraény dodatok.

39: Nepravidelné flopy a predéasne rozdané karty
A: 4-kartovy flop. Ak ma flop 4 karty namiesto 3, i uz odkryté alebo nie, a bez ohladu na to, i sa

predpoklada, ze karta odkryta je znama , bude sa volat flop. Krupiér potom premiesa 4 karty licom nadol,
flop nahodne vyberie 1 ako dalSiu spalenu kartu a zvy$né 3 su flop (pozri tiez RP-14 Nahodnost).

B: Ak na flope s 3 kartami, ¢i uz odkryta alebo nie, nedo$lo k ziadnemu spaleniu a bez ohladu na to, ¢i sa
predpoklada, Ze karta od dveri je znama, ak nenastala Ziadna akcia, 3 karty sa premieSaju licom nadol,
pricom jedna sa vyberie ako spalena. Flop budu tvorit dalSie 2 karty plus dalSia karta z pahyla. Ak
nastala akakolvek akcia (aj jeden check) , hra pokracuje s prvymi 3 kartami. Na kolo sa spali iba jedna
karta.

C: V pripade predc¢asne rozdanych kariet si pozrite odporucany postup 5.
D: PremieSanie kariet poCas hry. Aby sa ochranila integrita hry, kedykolvek je potrebné po&as hry znova

zamieSat pahyl, karty sa musia zamie$at licom nadol a neodkryté. Medzi priklady patria pred€asné karty
(Pravidlo 39 a RP-5), neusporiadany pahyl (RP-4), karty extra draw alebo stud (RP-10-H) atd.
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Hra: Stavky a navySovania

40: Metédy stavkovania: Slovné a stavkovanie na zetény
A: Stavky sa uzatvaraju ustnym vyhlasenim a/alebo vysunutim Zeténov. Ak hrac¢ urobi oboje, stavka sa

ur¢i podla toho, ¢o nastane skér. Ak sa stavky uskuto¢nia su€asne, prednost ma jasné a rozumné ustne
vyhlasenie, inak sa Zetony hraju. V nejasnych situaciach alebo ak si ustne vyhlasenie a zetény protirecia,
TD urci stavku na zaklade okolnosti a pravidla 1. Pozri ilustraény dodatok. Pozri aj pravidlo 57.

B: Ustne vyhlasenia mozu byt véeobecné (,vyzvat®
(,zvysit, tisic®).

, »ZVySit*), iba s konkrétnou sumou (,tisic*) alebo oboje

C: Pre v8etky pravidla stavok je deklarovanie iba konkrétnej sumy to isté ako tiché vloZenie rovnakej
sumy. Napr.: Deklarovanie ,dvesto” je to isté ako tiché vlozenie 200 Zeténov.

41: Metédy volania
Standardné a prijatelné formy hlasenia patria: A) vyslovenie slova ,dorovnanie®; B) vytiahnutie Zeténov

rovnych dorovnaniu; C) tiché vytiahnutie overchipu ; alebo D) tiché vytiahnutie viacerych Zzeténov rovnych
dorovnaniu podla pravidla o viacerych Zeténoch (Pravidlo 45). Tiché vsadzanie Zetonov relativne malych
vzhladom na stavku (napr. blindy 2k-4k. A vsadi 50k, B potom ticho vsadi jeden Zeton 1k) je
nestandardné, dérazne sa neodporuca, podlieha penalizacii a bude interpretované podla uvazenia
touchdownového hraca, vratane vyhlasenia za full-calle.

42: Metédy chovu
V no-limit alebo pot-limit hre sa zvySenie musi uskutoénit’ A) vioZzenim celej sumy jednym pohybom alebo

B) ustnym oznamenim celej sumy pred vloZzenim Zeténov. Je zodpovednostou hracov jasne vyjadrit svoje
umysly. Poznamka: Zvy$enia dvoma pohybmi boli v roku 2019 zrudené.

43: ZvySovanie sum

A: ZvySenie musi byt aspofi rovnaké ako najvacsia predchadzajuca plna stavka alebo zvySenie v
aktualnom kole stavok. Hrag, ktory zvysi o 50 % alebo viac najvacsej predchadzajiucej stavky, ale menej
ako minimalne zvy3enie, musi vykonat plné minimalne zvy3enie. Ak je menej ako 50 %, ide o dorovnanie,
pokial nie je najprv oznamené ,zvySenie* alebo hra¢ nestavi all-in (Pravidlo 45-B). Ohlasenie sumy alebo
ticheé vlozenie rovnakej sumy Zetonov sa povazuje za rovnaké (Pravidlo 40-C). Napr.: NLHE, poCiatoCna
stavka je 1000, ustne oznamenie ,Strnast'sto“ alebo tiché vioZenie 1400 Zetdnov su dorovnania, pokial
nie je najprv oznamené zvysenie. Pozri ilustraény dodatok.

B: Bez dalSich objasfiujucich informacii, oznamenie o zvySeni a uvedenie sumy predstavuje celkovu
stavku. Napr.: A zac€ina stavkou 2000, B oznamuje ,Zvy3enie o osem tisic”. Celkova stavka je 8000.

-

44: Stavkovanie s nadrozmernymi zeténmi ( Overchips

Ak Celite stavke alebo blindu, vloZenie jedného nadrozmerného Zeténu (vratane vasho posledného
Zetdnu) je dorovnanie, ak nebolo najskér ozndmené zvysenie. Ak chcete zvysit' s overchipom, musite
ohlasit zvy3enie skér, ako Zzetéon dopadne na povrch stola. Ak je oznamené zvySenie, ale nie je uvedena
Ziadna suma, zvySenie je maximalna povolena suma Zetonu. Ak Celite stavke, tiché vloZzenie overchipu
( bez oznamenia) je stavkou s maximalnou hodnotou Zeténu.

45: Stavkovanie na viacero zeténov

A: Ak Celite stavke, pokial nie je najprv oznamené zvySenie alebo all-in, stavka s viacerymi zetonmi
(vratane stavky vaSich poslednych Zeténov) je dorovnanie, ak je na dorovnanie potrebny kazdy Zetén ; t.
j. odstranenie len jedného z najmenS$ich Zeténov ponecha menej ako suma dorovnania. Priklad 1 : Hra¢ A
otvara 400: B zvy3uje na celkovo 1100 (raise 700), C potichu vsadi jeden Zeton 500 a jeden Zetdén 1000.
Toto je dorovnanie, pretoze odstranenie zetonu 500 ponecha menej ako suma dorovnania 1100. Priklad
2: NLHE 25-50. Po flope A otvara 1050 a B vsadi svoje posledné Zetény (dva zetony po 1000). B
dorovna, pokial nebol najprv oznameny zvysenie alebo all-in.

B: Ak na dorovnanie nie su potrebné vietky Zetdny , t. j. odstranenim iba jedného z najmensich Zeténov
zostava suma na dorovnanie alebo viac: 1) ak hraovi zostavaju zetény, stavka sa riadi Standardom 50 %
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v Pravidle 43. 2) Stavka posledného Zetdnu (zetdnov) hraca je stavkou all-in, €i uz dosiahla hranicu 50 %
alebo nie. Pozri Dodatok.

46: Zetony z predchadzajucej stavky neboli vtiahnuté
A: Aby sa prediSlo nedorozumeniam, hraci s Zetonmi z predchadzajucej stavky, ktoré este neboli

vytiahnuté a ktori ¢elia navyseniu, by mali pred pridanim Zeténov k predchadzajucej stavke oznamit svoj
postup.

B: Ak hrac Celi navysSeniu, jasné stiahnutie predchadzajuceho Zeténu ho zavazuje dorovnat alebo zvysit;
nemdze zetdn(y) vylozit spat a zlozit.

C: Ak sa novy(é) zetdn(y) pridaju potichu a stavka je pre kasino nejasna, platia pravidla pre dorovnanie a
zvySenie stavky 41-45 nasledovne: 1) Ak predchadzajuce zetény nepokryju dorovnanie A zostanu bud
samy, ALEBO uplne stiahnuté spat , prekroCenie Zetdnu je dorovnanie a viacero novych zeténov podlieha
Standardu 50% navysenia (Pravidlo 43). 2) Ak sa predchadzajuce Zetény Ciasto€ne stiahnuté spat
ALEBO ak predchadzajuce Zetdny pokryvaju dorovnanie, kombinovana konecna stavka na zetony je
zvySenie, ak dosiahne Standard 50% (Pravidla 43 a 45), ak je menej, ide o dorovnanie. Pozri ilustratny
dodatok.

47: Znovuotvorenie stavky.
A: V no-limit a pot limit stavka all-in (alebo kumulativne viacero kratkych all-inov) s celkovou hodnotou

mensSou ako plna stavka alebo navysenie neobnovi stavkovanie pre hracov, ktori uz konali a necelia
aspon plnej stavke alebo navysSeniu, ked sa im vrati akcia. Ak viacero kratkych all-inov znovu otvori
stavkovanie, minimalne navysSenie je vzdy posledna plna platna stavka alebo navySenie v kole (pozri tiez
Pravidlo 43).

B: V limite je na opatovné otvorenie stavok pre hracov, ktori uz stavili, potrebnych aspon 50 % plnej
stavky alebo navysenia. Pozri ilustraény dodatok.

48: Pocet povolenych zvySeni
V no-limit a pot-limit hre nie je stanoveny Ziadny limit na pocet navyseni. V limit hre existuje limit na
navysenia aj v heads-up hre, az kym v turnaji nezostanu len 2 hraci; plati limit kasina.

49: Prijata akcia
Poker je hra bdelého a neustaleho pozorovania. Je zodpovednostou volajuceho ur€it’ spravnu vysku

superovej stavky pred dorovnanim, bez ohlfadu na to, ¢o uvedu ostatni. Ak volajuci poziada o
odpocditanie, ale dostane od krupiéra alebo hra¢a nespravne informacie, potom tuto sumu vytlaci alebo
vyhlasi dorovnanie, volajuci prijal celu spravnu akciu a je predmetom spravnej stavky alebo all-inu. Ako vo
vSetkych situaciach, Pravidlo 1 sa mdze uplatnit podla uvazenia TD. Pozri tiez RP-12.

50: Konanie v poradi
A: Hraci musia konat postupne Ustne a/alebo vysunutim zeténov. Akcia postupne je zavazna a vklada do

banku zetény, ktoré v banku zostavaju.

B: Hraci musia pockat na jasné sumy stavok, kym konaju. Napr.: NLHE, A povie ,zvysit“ (ale ziadnu
sumu) a B rychlo zlozi. B by mal poc¢kat s konanim, kym nebude A-ho navySena suma jasna.

51: Zavazné vyhlasenia / Podhodnotenia v poradi
A: VSeobecné slovné vyhlasenia (ako napriklad ,dorovnat

aktualnej akcii. Pozri ilustracny dodatok.

alebo ,zvysit*) zavazuju hraca k plnej

B: Hrac¢ dorovna stavku (undercall) tym, Ze nahlasi alebo pushne mensiu sumu, ako je dorovnanie, bez
toho, aby najprv nahlasil ,dorovnanie®. Undercall je povinné piné dorovnanie, ak je vykonané na rade
proti 1) akejkolvek stavke heads-up alebo 2) Gvodnej stavke v ktoromkolvek kole s viacerymi stavkami. V
inych situaciach plati uvazenie TD. Uvodna stavka je prva stavka na zetény v kazdom kole stavok (nie
check). V hrach naslepo je vlozeny BB otvaracou stavkou pred flopom. Buttony all-in znizuju frekvenciu
undercallov (pozri Odporucany postup 1). Toto pravidlo upravuje, kedy musia hraci dorovnat a kedy mézu
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podla uvazenia TD prepadnut sumu zamyslaného undercallu a zlozit' karty (pozri Dodatok s ilustraciou).
Informacie o underbetoch a underraisoch najdete v Pravidle 52.

C: Ak sa vyskytnu dva alebo viac podhodnoteni za sebou, hra sa vracia spat k prvému
podhodnotujucemu hracovi , ktory musi opravit svoju stavku podla pravidla 51-B. TD urci, ako sa ma
zaobchadzat s rukami zostavajucich stavkujucich na zaklade okolnosti.

52: Nespravne stavky, podhodnotené stavky a podhodnotené navysenia
A: V limit a no-limit stoloch sa otvaranie alebo zvySovanie o menej ako minimalnu povolenud sumu

opravuje kdekolvek na aktualnej ulici (ak je na riveri kedykolvek pred zaciatkom showdownu). Napr.:
NLHE 100-200, po flope A otvara 600 a B zvySuje na 1000 ( underraise 0 200 ). C a D dorovnavaju, E
folduju, potom si hra¢ vS§imne chybu. Zvyste stavku na celkovo 1200 pre vSetkych stavkujucich
kedykolvek pred rozdanim turnu. Po turne chyba zostava v platnosti. Pre undercally pozri Pravidlo 51.

B: V hre Pot Limit, ak hra¢ vsadi menej ako je hodnota potu na zaklade nepresného poctu, ak je pocet
potov prili§ vysoky (nelegalna stavka), bude opraveny pre vSetkych hra€ov kdekolvek na aktualnej ulici;
ak je prilis nizky, bude opraveny, kym po stavke neddjde k podstatnej akcii. Pozri ilustraény dodatok.

53: Akcia mimo poradia (OOT)

A: Akakolvek akcia mimo poradia (check, dorovnanie alebo zvySenie) bude vratena spravnemu hracovi v
poradi. Akcia mimo poradia je penalizovana a je zavazna, ak sa akcia hra¢a mimo poradia nezmeni.
Check, dorovnanie alebo zloZenie kariet spravnym hra€om nemeni akciu. Ak sa akcia zmeni, akcia mimo
poradia nie je zavazna ; akakolvek stavka alebo zvySenie sa vrati hraCovi mimo poradia, ktory ma vSetky
moznosti: dorovnat, zvysit’ alebo zlozZit. Zlozenie kariet mimo poradia je zavazné. Pozri ilustracny
dodatok.

B: Hraci, ktorych vynechala akcia OOT, musia branit svoje pravo konat. Ak mal vynechany hra¢
primerany ¢as a neozval sa predtym, ako po hracovi dojde k podstatnej akcii (Pravidlo 36), akcia OOT je
zavazna. Akcia sa zastavi a hracia plocha rozhodne o tom, ako sa s vynechanou rukou zaobchadza
vzhladom na okolnosti, vratane vyhlasenia ruky za mftvu alebo obmedzenia hra€a na neagresivnu akciu.
Pozri Dodatok.

54: Velkost' potu a stavky s limitom potu
A: Hraci maju narok na zapoditanie potu iba v hre s limitom potu. Krupiéri nebudu pot pocitat v hre s
limitom a bez limitu. Pozri tiez RP-22 RozlozZenie potu.

B: Mftvy alebo kratky all-in blind pred flopom neovplyvni vypocet potu. V3etky stavky pred flopom a re-
potom budu predpokladat, Ze boli vioZzené plné blindy. Priklad 1: PLO, blindy 100-200, mftvy SB, BB vloZi
200. Priklad 2: SB vlozi 100, BB vlozi short 100. V oboch prikladoch je limitna stavka potu pre prvého
hrac¢a, ktory kona, 700.

C: Po flope su stavky zaloZené na skutoCnej velkosti potu.

D: Vyhlasenie ,Vsadim bank® nie je platnou stavkou v hre bez limitu, ale zavazuje hraca k platnej stavke
(aspofi minimalnej stavky) a méze byt penalizované. Hradi, ktori Celia stavke, musia platne zvysit’ stavku.

55: Neplatné vyhlasenia o stavkach

Ak hrac¢ neceli Zziadnej stavke a: A) ohlasi ,dorovnanie, ide o check; B) ohlasi ,zvySenie®“, hra¢ musi stavit
aspon minimalnu stavku. Hrag, ktory ohlasi ,check® a je konfrontovany so stavkou, mozZe dorovnat alebo
Zlozit, ale nemdze zvysit.

56: String Bets a Raises
String stavky a navysenia nie su povolené. Takéto stavky zahffiaju viacero pohybov, pri ktorych hra¢
vsadi stavku a potom sa vrati k svojmu stacku, aby si pridal dalSie Zetony k stavke.

57: NeStandardné a nejasné stavkovanie
Hraci pouzivaju neoficidlne stavkové vyrazy a gesta na vlastné riziko. Tieto mozu byt interpretované inak,
ako hra¢ zamyslal. Taktiez, ak ma deklarovana stavka viacero vyznamov, bude sa povazovat za
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najvysSiu rozumnu sumu, ktora je mensia alebo rovna velkosti banku* pred stavkou. Napr.: NLHE
200-400, celkova suma banku je mensia ako 5000, hrac¢ deklaruje ,Stavim pat“. Bez dalSich

objasnujucich informacii je stavka 500; ak je celkova suma banku 5000 alebo viac, stavka je 5000. *Ban
je sucet vSetkych predchadzajucich stavok vratane akychkolvek stavok pred hracom, ktory eSte nebol v

hre. Pozri pravidla 2, 3, 40 a 42.

58: Nestandardné sklady
Kedykolvek pred koncom posledného kola stavok, zlozenie kart v poradi, ak pre vas nie je Ziadna stavka

(napr. Celite checku alebo ste prvy na rade po flope), alebo zloZenie kart mimo poradia je zavazné
zloZenie kart, ktoré podlieha penalizacii. Pozri tiez 15-B.

59: Podmienené a predéasné deklaracie
A: Podmieneéné vyhlasenia buduceho konania su nestandardné a dérazne sa neodporucaju. Podla

uvazenia TD mozu byt zavazné a/alebo penalizované. Priklad: vyhlasenia ,ak — potom®, ako napriklad
»AK stavite, ja zvySim.“

B: Ak hra¢ A vyhlasi ,stavku“ alebo ,zvysi“ a B dorovna skér, ako je znama presna vyska stavky A, TD
rozhodne o stavke tak, aby najlepsie zodpovedala situacii, vratane pripadnej povinnosti B dorovnat
akukolvek sumu.

60: Pocet zeténov supera

Hradi, krupiéri a herna maju narok na primerany odhad podtu Zeténov superov (Pravidlo 25). Hra¢ méze
poziadat o presnejSie pocitanie iba v pripade, Ze Celi stavke all-in a je na rade. Hrag, ktory vsadil all-in,
nemusi pocitat; na poziadanie to spocita krupiér alebo heria. Platia akceptované opatrenia (Pravidlo 49).
Viditelné a spocitatelné zetony (Pravidlo 25) vyrazne zlepsSuju presnost pocitania.

61: Prehananie stavok s o€akavanim zmeny
Stavkovanie by sa nemalo pouzivat na ziskanie drobnych. Viozenie vacsieho mnozstva zeténov, ako je

zamyslana stavka, mdéze zmiast vSetkych pri stole. VSetky Zetony vioZzené potichu su vystavené riziku, ze
budu zapocitané do stavky. Napr.: Givodna stavka je 325 pre hraca A, ktory potichu vlozi 525 (jeden 500 a
jeden 25) a o¢akava vratenych 200. Toto je zvySenie na 650 podla pravidla viacerych zeténov (Pravidlo
45).

62: All-in s zeténmi najdenymi neskér

Ak A vsadi all-in a po dorovnani hra¢om sa najde skryty zetén za nim, TD urci, &i je Zetdn za nim
sucCastou akceptovanej akcie (Pravidlo 49). Ak nie je su¢astou akcie, A nedostane za zetén/zetony
vyplatené, ak vyhra. Ak A prehra, zeton/zetény holju nezachrania a TD mdze zetdn/zetony pridelit
vitaznému dorovnavacovi.

Hrat’: Iné

63: Cipy mimo dohladu a v tranzite

Hraci nesmu drzat’ ani prenasat’ Zetony spdsobom, ktory by ich zakryval. Hrag, ktory tak urobi, o Zetony
pride a méze byt diskvalifikovany. Prepadnuté Zetény budu vyradené z hry. TDA odporuca, aby kasino v
pripade potreby poskytlo stojany alebo tasky na prepravu Zeténov.

64: Stratené a najdené zetény
Stratené a najdené Zetdny, ktorych vlastnictvo nie je mozné uréit, budu vyradené z hry a vratené do

inventara turnaja.

65: Nahodne zabity / Faulovany / Odhalené ruky

A: Hradi si musia chranit’ svoje ruky za kazdych okolnosti , a to aj pri odhaleni kart, kym ¢akaju na
precitanie rak. Ak krupiér omylom zrusi hru alebo ak je podla usudku krupiéra ruka faulovana a neda sa
identifikovat' so 100% istotou, hra€ nema narok na napravu a nema narok na vratenie dorovnanych
stavok. Ak hrac inicioval stavku alebo zvySenie a nebol dorovnany, nedorovnana suma bude vratena .

B: Ak je ruka faulovana, ale da sa identifikovat, zostava v hre napriek v3etkym odkrytym kartam.
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66: Mitve ruky a odvratenie kariet v Stud
V stud pokri, ak hra¢ zdvihne otvorené karty, zatial' o je proti nemu v akcii, ruka je mftva. Spravne

zahodenie kariet v stud pokri znamena oto it vietky otvorené karty a posunut ich vSetky licom nadol
dopredu.

Etiketa a tresty

67: Ziadne zverejnenie. Jeden hraé na ruku
Hraci musia neustale chranit’ ostatnych hracov v turnaji . Preto hradi, ¢i uz su v hre alebo nie, nesmu:

1. Diskutujte o obsahu Zivych alebo odhodenych ruk,

2. Kedykolvek radit’ alebo kritizovat hru,

3. Precitajte si kombinaciu kariet, ktoré este neboli odkryté.

Plati pravidlo jeden hrac na ruku. Toto pravidlo okrem iného zakazuje ukazovat ruku inému hracovi,
poradcovi alebo divakovi alebo diskutovat o stratégii s nimi.

68: Odhalenie kariet a spravne skladanie
Odhalenie kariet s ¢akajucou akciou, vratane aktualneho hrac¢a, ked posledny taha, méze mat za nasledok trest,

ale nie mftvu ruku. Akykolvek trest zaCina na konci hry. Pri skladani kariet by sa karty mali tla€it' nizko k stolu, nie
umyselne odhalené alebo hadzané vysoko (,helikoptérou®). Pozri Pravidlo 66.

69: Eticka hra

Poker je individualna hra. Makka hra bude mat za nasledok tresty, ktoré mézu zahfiat’ prepadnutie
Zeténov a/alebo diskvalifikaciu. Vyhadzovanie Zeténov a iné formy tajnej dohody budu mat za nasledok
diskvalifikaciu.

70: Porusenia etikety
PoruSenia etikety podliehaju opatreniam podla pravidla 71. Medzi priklady patria okrem iného :

pretrvavajuce zdrziavanie hry, zbyto¢né dotykanie sa osoby, kariet alebo Zeténov iného hra¢a, opakované
konanie mimo poradia, udrziavanie nedostato¢nej viditelnosti a pocitatelnosti kariet alebo Zetdnov,
stavkovanie mimo dosahu krupiéra, urazlivé spravanie, urazliva hygiena a nadmerné rozpravanie.

71: Varovania, tresty a diskvalifikacia
A: Moznosti presadzovania pravidiel zahffiaju okrem iného Ustne napomenutia, jeden alebo viac trestov

za ,nedodrzanu ruku“ alebo ,nedodrzané kolo“ a diskvalifikaciu. Za nedodrzané kola previnilca zmeska
jednu ruku pre kazdého hraca (vratane neho/nej) pri stole, pricom sa trest vynasobi po&tom trestnych kél.
Opakované porudenia pravidiel podliehaju stuprfiujucim sa trestom. Hra¢i mimo stola alebo s trestom
mdbzu byt z turnaja vylu€eni s antou alebo blindom.

B: Trest mbze byt udeleny za porusenie etikety (Pravidlo 70), odhalenie karty po¢as ¢akania na akciu,
vyhadzovanie kariet, porusenie pravidla jeden hra¢ na ruku , nespravne pouzivanie zariadeni alebo
strategickych nastrojov (Pravidlo 5) alebo podobné incidenty. Tresty budu udelené za soft play,
zneuzivanie, rusivé spravanie, vyhybanie sa blindom alebo podvadzanie. Checkovanie exkluzivnych
nuts, ked je hrac na riveri posledny na rade, nie je automatickym porusSenim soft play; uplatiuje sa
uvazenie TD na zaklade situacie.

C: Hradi s trestom musia byt pre€ od stola. Karty sa rozdavaju na ich miesta, ich blindy a anty sa
vkladaju, ich ruky sa po uvodnom rozdani zamietaju a ak im bol rozdany bring-in stud, musia vkladat
bring-in.

D: Zetény diskvalifikovaného hraga sa odstrania z hry.
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ZDRUZENIE RIADITELOV POKEROVYCH
TURNAJOV
Odporucané postupy z roku 2024,
Verzia 1.0, oktéber 2024

TOURNAMENT DIRECTORS
— ASSOCIATION —

Odporucané postupy TDA su navrhy politik na zniZenie poctu chyb a zlepSenie riadenia udalosti.
MéZu sa vztahovat aj na situacie s prili§ velkym po¢tom variacii na to, aby sa dali rieSit' jednym
univerzalnym pravidlom. NajspravodlivejSie rozhodnutie v tychto pripadoch méze vyzadovat pouzitie
viacerych pravidiel, vyhodnotenie vSetkych okolnosti a spoliehanie sa na Pravidlo 1 ako primarne
voditko.

RP-1. Tla€idla All-In
Tlagidla all-in jasne oznacuju, ze hrac je ,all-in“. Tlagidla by si mal ponechat krupiér (nie kazdy hrac). Ked
hrac vsadi all-in, krupiér umiestni tla€idlo all-in pred hra¢a, na dohlad zvysku stola.

RP-2. Neodporucéa sa uzatvarat’ stavky.
BezZné vkladanie Zzetdénov ako stavkovanie a zvySovanie stavok pri stole je zlym zvykom pri rozdavani.

Znizenie poctu stavok méze ovplyvnit akciu, spdsobit zmatok a zvysit pocet chyb. Iba hracg, ktory je prave
v akcii, mbze poZiadat krupiéra o vklad bring-in.

RP-3. Osobné veci

Povrch stola je nevyhnutny pre spravu zeténov, rozdavanie kariet a stavkovanie. Stdl a okolité priestory
(priestor na nohy a chodniky) nesmu byt zaplnené nepotrebnymi osobnymi predmetmi. Kazda herna by
mala jasne prezentovat svoje pravidla tykajuce sa predmetov povolenych v priestore turnaja.

RP-4. Neusporiadany pahyl
Ked v hre zostavaju karty na rozdanie a pahyl omylom spadne a zda sa byt neusporiadany: 1) najprv sa

pokuste zrekonstruovat pahyl v pévodnom poradi, ak je to mozné; 2) Ak to nie je mozné, vytvorte novy
pahyl iba s pouzitim pahylovych kariet (nie odhodenych a predchadzajucich spalenych kariet). Tieto by sa
mali premiesat, zamie$at, odstrihnut a hra pokracuje s novym pahylom; 3) Ak je pahyl po odhodeni
zmieSany s odhodenymi a/alebo spalenymi kartami, potom zmieSané karty premiesajte, zamieSajte a
odstrihnite. Hra pokracuje s novym pahylom.

RP-5. Predéasne rozdané karty
Karty na hracej doske a spalené karty sa niekedy rozdavaju predCasne, este pred ukoncenim akcie v

predchadzajucom kole. VSeobecné postupy pre tieto situacie su:

A: PredCasny flop , nechajte spalenu kartu z flopu ako spalenu. Vratte pred¢asne odlozené karty do
balicka a zamieSajte cely stub. Znovu rozdajte flop (bez dalSieho spalenia) z novo zamieSaného stubu.

B: Pred€asna karta s tahom: nechajte kartu spalenu ako spalenu. Vratte kartu s pred€asnym tahom do
balicka a premieSajte celu kartu s tahom. Znovu rozdajte tah (bez dalSieho spalenia) z novo zamieSanej
karty s tahom.

C: Pred¢asna karta na riveri: kartu spalenia na riveri nechajte ako spalenu. Vratte pred€asnu kartu na
riveri do bali¢ka a cely stub premieSajte. Znovu rozdajte river (bez dalSieho spalenia) z novo
zamieSaného stubu.
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D: PredCasna karta v stud pokere: pred€asna karta sa vrati do stubu, stub sa znovu zamieSa (pozri
RP-17, zamieSanie) a z novo zamieSaného stubu sa rozda nova ulica bez dalSieho spalovania.

RP-6. Efektivhy pohyb hraéov
Presun hracov za u€elom rozohravania a vyvazovania by mal byt rychly, aby sa zbyto¢ne nezmeskali

blindy alebo inak nezdrzZiavala hra. Ak je to mozné, hraci by mali mat k dispozicii stojany na prepravu
zetdnov a malo by sa vykonat dostatoné mnozstvo vyfarbeni, aby hraci nenosili nezvyc€ajne velké
mnozstvo zeténov (pozri pravidla 10, 11 a 63).

RP-7. Naasovanie tlaéeni krupiérom
TDA odporuca, aby krupiéri pozastavili hru 90 sekund pred planovanou prestavkou alebo zmenou urovne.

Tym sa zabrani vyprSaniu ¢asu v klu¢ovych fazach hry.

RP-8: Postupy ..,ruka za ruku“
A: Narok na vyhru za¢ina oznamenim: ,Dokoncite aktualnu hru, v ktorej ste, a potom pockajte, hrame

ruka o ruku®. Ak v aktualnej hre vypadne dostatok hracov, aby sa dostali do vyhry, vypadnuti hraci budu
mat narok na podiel z miesta (miest) vyplateného v aktualnej hre. Priklad: Turnaj NLHE, ktory vyplaca 50
hracom. V €ase oznamenia zostava 52 hracov a poCas aktualnej hry vypadnu 3 hraci. Vsetci 3 hraci sa
podelia o vyhru za 50. miesto

B: Pocas hry H4H sa z hodin odpocitaju maximalne 3 minuty na hru.

C: Aby hraci ¢o najjasnejsie poznali na¢asovanie zmien urovni, vzdy, ked je to mozné, by sa ¢as mal
skratit o 2 minuty v kazdej hre, nie po ,davkach® viacerych hier.

D: Blindy sa nadalej zvySuju s ubiehanim ¢asu tempom 2 minuty na hru a dosahovanim novych urovni.
E: Hradi su povzbudzovani, ale nie su povinni zostat sediet po€as hry H4H.

F: V pripade all-inu a dorovnania po¢as H4H by karty vSetkych hracov v hre mali zostat’ licom nadol.
Krupiér by nemal rozdavat dalSie karty, kym nedostane pokyn.

RP-9: Poéet hracov pri findlovom stole
Turnaje s 9 a 8 hraémi sa budu konat pri dvoch stoloch po piatich hra¢och, pricom finalovy stél bude mat

9 hracov. Turnaje s 7 a 6 hraémi sa budu konat pri dvoch stoloch po Styroch hracoch, priCom finalovy stél
bude mat 7 hracov.

RP-10: Postupy pri rozdavani kariet v turnajovych stud karetach
A: Odkryta karta pri tvodnom rozdani bude hracovou odkrytou kartou a tretia karta bude rozdana tomuto

hracovi. Hra€ mdze byt bring-in.

B: Karta odkryta krupiérom na 7. vicibude nahradena, ak na ruke nezostane Ziadna stavka. 7. ulica by mala
byt rozdana, aj ked na ruke nezostane ziadna stavka a v situaciach all-inu hrad(i), ktory(i) neriskuje,
odkryva ako prvy.

C: Karty hraca, ktory nie je na svojom mieste (pozri pravidlo 30) poCas rozdavania, budu zrusené. Do hry
na 4. uici | ktora nie je aktivna, nebudu rozdané Ziadne karty.

D: Ak sa v hre Stud (alebo Stud-8) objavia dve alebo viac zhodnych vysokych ruk alebo v hre Razz
nizkych ruk, stavky sa zacinaju na ruke s vysokou kartou podla farby v oboch hrach.

E: Ak hrac, ktorému bola rozdana nizka karta podla farby, ide all-in s ante, stavkovanie zacina po jeho
lavej strane. Hraci so Zetonmi musia stavit aspon bring-in alebo zlozit karty.

4. ulici nezdvojnasobia, ak sa ukaze par.
G: Predc¢asne rozdané karty v Stude pozri RP-5-D.
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H: Procedura short stubu na 7- uliici. Ak je pred rozdanim 7. ulice po¢et kariet v aktualnom stube mensi ako

, poZadovany pocet “ (# zostavajucich hracov + spalena karta + posledna nerozdana karta), postupujte
nasledovne: A) ak je mozné pozadovany pocet dosiahnut s¢itanim 3 predchadzajucich spalenych kariet
(pre 4. - 5. a6. uict), aktualny stub sa zmieSa s predchadzajucimi spalenymi kartami, aby sa vytvoril novy
stub. Novy stub sa prereze, karta sa spali a kazdému hracovi sa rozda jedna karta. B) ak su v aktualnom
stube aspon 3 karty, ale s€itanim predchadzajucich spalenych kariet by sa nedosiahol pozadovany pocet,
krupiér spali vrchnu kartu aktualneho stubu a rozda dalSiu kartu ako spolo¢nu kartu do stredu stola. C) ak
ma aktualny stub menej ako 3 karty, bude zmieSany s 3 predchadzajucimi spalenymi kartami pre novy
stub, ktory bude potom odrezany, karta spalena a dalSia karta rozdana ako spolo¢na karta. D) Ak je v hre
spolo¢na karta, prvy hrag, ktory by stal na 6. uici | bude prvy, kto bude hrat na 7. ulici,

RP-11: Formaty ante a ziadne znizenie ante
Ak sa pouziva ante s jednym platitefom, odporica sa format big blind ante (BBA) s vypoc¢tom big-blind-
first. Ante by sa nemali znizovat (ani pri finalovom stole) s postupom hry v turnaji.

RP-12: Krupiéri by mali oznamovat’ stavky a navySovania
Krupiéri by mali pravidelne oznamovat hodnoty stavok, ktoré nie su all-in, ako postupuje stavkovanie

okolo stola. Stavky all-in sa zapocitaju iba na ziadost hraca, ktory prave stoji pred stavkou. Prijaté stavky
nadalej platia (Pravidlo 49). Planované a dobrovolné vyfarbenia stavok zlepSuju zapoditatelnost stavok.

RP-13: Krupiéri by mali v hrach s rozdelenym bankom hromadit’ zetény
Pokial je to mozné, krupiéri by mali v hrach s rozdelenym bankom pravidelne skladat' zetény. Skladanie

zetoénov by nemalo hra¢om zakryvat' vyhlad ani inak narusat hru.

RP-14: Nahodnost’ sa méze uplatnit’ v Specidlnych situaciach
V pripade opravy chyb, ktoré nie su inak uvedené v pravidlach a postupoch TDA, mézu TD na navrh
rieSenia pouzit koncept nahodnosti.

RP-15: Spravna komunikacia s personalom turnaja

A: Odchadzajuci krupiéri by mali informovat prichadzajucich krupiérov o relevantnych informaciach
tykajucich sa stola. Medzi priklady patria: informacie o blindoch, hracéi s varovanim alebo trestami, rusivé
spravanie.

B: Krupiér by mal informovat herfu o vSetkych existujucich a potencialnych poruseniach Pravidla 2
(Zodpovednosti hrac¢a) a Pravidla 70 (Etiketa). Osobitny déraz by sa mal klast na akékolvek
diskriminaéné alebo urazlivé spravanie vo vSeobecnosti alebo voéi konkrétnym hracom ¢i personalu.

RP-16: Hra€ chyba na rozbijacom stole
Ak hrac nie je pritomny pri rozohravani stola, jeho zetény by mal k novému stolu presunut ¢len personalu.

RP-17: Postupy pri stavkovani na remizy v turnaji
Krivanie je povolené vo vsetkych hrach s jednym remizovym kontom.

RP-18: Poradie zmieSanych hier
Aby sa znizili chyby, v zmieSanych turnajoch ( napr. HORSE ) sa stud a stud-8 nemusia hrat za sebou.

RP-19: Znizenie zastavenia

Dom by mal jasne oznamit zamer znizit zdrziavanie, aby hraci pochopili, Ze sa o€akava v€asna hra.
Odporuca sa, aby kazda komora zaviedla kreativhe metddy na znizenie stagnacie. Medzi metody, ktoré
uspesne pouzivaju ¢lenské komory TDA, patria:

Nahodné prestavky pri stole namiesto remiz , s pevnym poctom ruk na uroven, beh za orbitou, makka
ruka pre ruku a pridanie hodin na odpal

RP-20: Karty pripravené na zamieSanie
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Na zaciatku turnaja alebo po skonc&eni prestavky, do jednej minuty od zaciatku alebo obnovenia hry, by
mal herny parket oznamit’ ,krupiéri, pripravte si baliCky“. Ked su pri stole aspon 2 hradi, krupiér umyje a
urovna bali¢ek, aby bol pripraveny na zamieSanie na zaciatku urovne.

RP-21: RozSirovanie hrnca
Pot sa bude podcitat iba v pot-limit udalostiach. Na poziadanie sa méze pot rozlozZit, aby sa zvysila
viditelnost Zetonov. Pozri tiez Pravidlo 54: Velkost potu a Pot-limit stavky.

RP-22: Stavkovanie na nedenominalne predmety (Zzetény Bounty, Zetény hodin atd. )
AkEné polozky bez nominalnej hodnoty (zetéony odmien, zetény hodin atd. ) by mali mat inu velkost ako
Standardné stavkové zZetony. Stavkovanie s tymito polozkami bude interpretované podla pravidiel kasina
alebo Pravidla 1 a méze byt podla uvazenia TD vyhlasené za dorovnanie alebo all-in.

ZDRUZENIE RIADITELOV POKEROVYCH
TURNAJOV
Dodatok k ilustracii 2024 Pravidla
Verzia 1.0, oktéber 2024

TOURNAMENT DIRECTORS
—— ASSOCIATION —

Poker TDA je dobrovolné zdruzenie pokroveho priemyslu zaloZzené v roku 2001. Poslanim
TDA je zvysit globalnu jednotnost pravidiel pokrovych turnajov. Pravidla TDA doplhaju
pravidla tejto organizacie. V pripade konfliktu s hernou agenturou platia pravidla agentury.

Pravidlo 10: Rozdelovanie stolov, dvojkrokovy nahodny proces. Dvojkrokovy nahodny
alebo ,dvojito zaslepeny* proces zabezpecuje, Ze pri rozdelovani novych miest nedochadza k
Ziadnemu zvyhodriovaniu. Priklad jedného takéhoto procesu: 1) ukazte hracom pri
rozdefovacom stole nové karty miest, potom ich premieSajte licom nadol a vytvorte képku; 2)
krupiér potom rozda kazdému hracovi jednu hraciu kartu licom nahor. Karty miest su potom
rozdané tak, Ze prva karta miesta ide hracovi s najvy§Sou odhalenou hracou kartou podfa farby.

Pravidlo 11-D: Vyvazovanie stolov a zastavenie hry.

Priklad: NLHE s 9 hracémi, stél A ma 5 hracov, stél B ma najviac hracov, 8. Hra sa pri stole A
zastavi, ked BB padne na volné miesto.

Pravidlo 16: Otoéte karty licom nahor pre all-iny. ,, VSetky ruky budu bezodkladne odkryté,
akonahle je hrac all-in a vSetky stavky vSetkych ostatnych hracov v hre su ukoncené “. Toto
pravidlo znamena, ze vSetky skryté karty vSetkych hracov budu otoCené naraz, ked je aspon
jeden hrac all-in a neexistuje Ziadna Sanca na dalSie stavkovanie zo strany ostatnych hracov.
Necakajte na showdown, aby sa karty otocCili; neCakajte na rozdelenie vedlajSich bankov, kym
otoCi all-in hrac, ktory je v hre iba o hlavny bank; ak je stavkovanie ukoncené na ktorejkolvek
ulici pred showdownom, otocte karty v tomto bode a potom vyloZte zostavajuce karty.
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Priklad 1. NLHE. Zostavaju dvaja hraci. Na turne hra¢ A (s mensim stackom) ide all-in a B ho
dorovna. V tomto bode otoci obe karty A aj B nahor, potom spali karty a otoci river a pokracuje
sa showdownom.

Priklad 2. NLHE. Zostavaju traja hraci.
Pred flopom hrac A (s najkratSim stackom) vsadi all-in a B aj C ho dorovnaju. Zatial neotacajte
karty, pretoze B aj C maju zetony, takze je mozné dalSie stavkovanie.

Na flope B a C checknite; stavka je stale mozna, takZe zatial neotacajte karty.

Na turne B ide all-in a C dorovnava. Teraz otocte vSetky karty (A, B a C), pretoze dalSie stavky
nie su mozné. Spalite karty a otocCte river, potom pokracujte k showdownu. Najprv udelte vedlajsi
pot medzi B a C, potom udelte hlavny pot. Poznamka: karty A nenechavajte licom nadol, kym nie
je udeleny vedlajsi pot medzi B a C.

Priklad 3. NLHE. Zostavaju traja hraci.

Pred flopom hrac A (s najmensim stackom) ide all-in so ziskom 700 a B aj C ho dorovnaiju,
pricom im zostava niekolko tisic. Zatial neotacajte karty, pretoze B aj C maju obaja Zetony, takze
je mozné dalSie stavkovanie.

Na flope B a C checknite; stavka je stale mozna, takze zatial neotacajte karty.
Na turne B vsadza 1000 a C dorovnava. KedzZe B aj C stale maju zetdny a river eSte len ¢aka na
rozdanie, stavkovanie je stale mozné, takze zatial karty neotacajte.

Na riveri B aj C checkuju. Teraz otocte vsetky ruky (A, B a C), pretoze stavkovanie sa skoncilo a
ruka sa blizi k showdownu. Najprv udelte vedlajsi pot 2000 medzi B a C, potom udelte hlavny
pot. Upozornenie: nenechavajte karty A licom nadol, kym nie je udeleny vedlajSi pot medzi B a
C.

Pravidlo 18: Ziadost' o zobrazenie ruky

Priklad 1: NLHE. V hre zostavaju 3 hraci. Na riveri sa nestavi a Ziadny hrac¢ nejde all-in. Pri
showdowne hrac¢ A odhodi karty licom nadol a krupiér ich zasunie do mucku. B vylozZi svoju ruku
a ukaze trips. C posunie svoje karty licom nadol. B méze poZiadat’ o zobrazenie C-ho ruky,
pretoze B odloZil svoje karty. Ziadost' B je vak na uvazeni touchdownu; B nema neodiiatelné
pravo ju vidiet, pretoze na riveri nebola ziadna stavka, a preto ,nezaplatil, aby videl C-ho ruku®.
Ani A, ani C nem&zu poZiadat o zobrazenie ruky supera, pretoZe svoje karty ani neodloZili, ani si
ich neponechali.

Priklad 2: NLHE. V hre zostavaju 4 hradi. Na riveri A vsadi 1000, B dorovna, C navysi na 5000 a
D, A a B v8etci dorovnajd. Ziadny hraé nejde all-in. B vyloZi svoju ruku a ukaze trips. D okamzite
zahodi karty licom dole a krupiér zahodi svoju ruku do mucku. C za¢ne tlacit’ svoje karty licom
dole. A aj B maju neodnatelné pravo vidiet C-ovu ruku na poziadanie, pretoze 1) zaplatili, aby ju
videli, kedZe C bol poslednym agresorom na riveri a 2) A aj B si ponechali svoje karty. D (ktory
tieZ dorovnal C) sa vzdal svojho prava vidiet C-ovu ruku, ked zahodil karty bez toho, aby ich
vylozil. VSetky ostatné Ziadosti v tejto situacii su na uvazeni TD, napriklad B poziada o
zobrazenie A-ovych kariet (karty iného dorovnavaca).
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Pravidlo 38: Popaleniny po podstatnej akcii

Priklad 1-A: 50-100. SB / BB na miestach 1 a 2. Pred flopom su vSetkym hra¢om rozdané
pociatocné karty. SB / BB na miestach 1 a 2. Hra¢ 3 (UTG) zahodi a hrac€ 4 dorovna, ¢im
dokoncCi podstatnu akciu s 2 akciami so zeténmi. Hrac 5 si potom uvedomi, Ze ma iba 1 kartu a
ruka je mftva, pretoze doslo k SA. Krupiér spali iba jednu kartu a potom vyloZi flop. Krupiér
nespali 2 karty, aby sa ,vratil k pdvodnému poradiu pahylov®.

Priklad 1-B: Rovnaka hra a poc€iato¢né rozdanie. Hrac Cislo 3 (UTG) zahodi a hrac Cislo 4
dorovna, ¢im dokonci podstatnu akciu. Hrac Cislo 5 si potom uvedomi, Ze ma 3 karty a ruka je
mftva, pretoze doslo k SA. Krupiér spali jednu kartu a potom vylozi flop. Krupiér nebude
povazovat tretiu kartu hraca Cislo 5 za spalenu a vyloZi flop bez spalenia zo stubu.

Pravidlo 40-A: Met6édy stavkovania, nejasné alebo protichodné stavky. ,, V nejasnych
situaciach alebo ak si slovné spojenia a zetdny protirecia, TD urCi stavku na zaklade okolnosti a
pravidla 1.

Priklad 1: HEADS -UP na riveri Hra¢ A ustne oznami ,Styridsatdva tisic, ale vlozZi iba 5k zetdn.
Nie vSetci pri stole poculi toto oznamenie. Hrac B vlozi 5k, aby dorovnal. Obaja hradi su pri stole
a A ma najlepSiu ruku. Kritéria rozhodnutia su zmieSané: ustne rozhodnutie bolo prvé, ale nebolo
to nevyhnutne jasné. Zetén sa zdal byt stavkou 5k. V tychto nejasnych a protichodnych
situaciach TD urobi najspravodlivejSie mozné rozhodnutie pomocou Pravidla 1.

v v

aktualnom kole stavok*.

Tato Ciara oznacCuje najvacsiu dodatocnu akciu alebo ,posledny povoleny
prirastok® predchadzajuceho stavkujuceho v aktualnom kole. Aktualne kolo je ,aktualna ulica“, t.
j- preflop, flop, turn, river v stolovych hrach; 3. -4.-5. -6. -7, ulicay 7-stud atd.

Priklad 1: NLHE, Blindy 100-200. Po flope A zacina stavkou 600. B zvySuje o 1000, celkovo
1600. C re-raiseuje o 2000, celkovo 3600. Ak chce D zvysSit, musi zvySit aspon ,najvacsiu stavku
alebo navysenie aktualneho kola“, ¢o je C-ho navysenie o 2000. D teda musi re-raisenut aspon
0 2000, celkovo 5600. VSimnite si, ze minimalne navySenie D nie je 3600 (C-ho celkova stavka),
ale iba 2000, €o je dodatocné navysenie, ktoré C pridal.

Priklad 2: NLHE, Blindy 50-100. Pred flopom je A under the gun a ide all-in s celkovou sumou
150 (zvysSenie stavky o 50). Takze mame stavku 100 na blindy a stavku all-in, ktora zvySuje
celkovu sumu o 50. Ktora je vacsia? 100 je stale ,najvacsia stavka alebo zvySenie v aktualnom
kole“, takZe ak chce B re-raise, musi zvysit aspon o 100, aby celkovo dosiahol 250.

Priklad 3: NLHE, Blindy 100-200. Na turne A vsadi 300. B vsadi dva zetony po 500, ¢im
dosiahne spolu 1000 (navySenie o 700). C ma dorovnat 1000. Ak chce C zvysSit, musi to byt
,aspon najvacsia stavka alebo navySenie v aktualnom kole®, ¢o je B-ovo navySenie o 700. Takze
C-ovo minimalne navys$enie by bolo 700, ¢o je spolu 1700. VSimnite si, ze jeho minimalne
navySenie nie je 1000, ale celkova stavka B.

Priklad 4-A: NLHE, Blindy 25-50. A navysi o 75 na celkovo 125. VSimnite si, Ze celkovo 125 =
50 (stavka) plus 75 (navyS$enie). DalSie navySenie na tejto ulici musi byt ,aspon vo vyske
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najvacsej predchadzajucej stavky alebo navysenia®“, €o je 75. B teraz navysi minimalnu sumu
(75) na celkovo 200. C potom re-raisene o 300, €o je celkovo 500. Teraz mame stavku 50, dve
navysSenia o 75 a jedno navysenie o 300, €o je celkovo 500. Ak chce D re-raisene, ,navysenie
musi byt aspon vo vySke najvacsej predchadzajucej stavky alebo navysSenia v aktualnom kole
stavok®, €o je teraz 300. D teda musi navysit asporn o dalSich 300, ¢o je celkovo 800.

Priklad 4-B: Rovnaké ako 4-A. Je to rovnakych 500 vo i D, ale A len raz zvysil stavku o 450 na
celkovo 500 a B aj C dorovnali. TakZe je tu slepa stavka 50 a zvySenie 0 450. ,ZvySenie musi byt
aspon vo vySke najvacsej predchadzajucej stavky alebo navysenia v aktualnom kole stavok®, ¢o
je zvySenie A 0 450. Takze D ma 500 na dorovnanie a ak chce D znovu zvySit, musi zvysSit
aspon o0 450, celkovo 950.

Pravidlo 45: Stavkovanie na viacero zeténov.

»A: Ak Celite stavke, pokial nie je najprv oznamené zvysenie alebo all-in, stavka s viacerymi
Zetonmi (vratane stavky vasich poslednych Zeténov) je dorovnanie, ak je na dorovnanie potrebny
kazdy zeton ; t. j. odstranenie len jedného z najmensich Zetonov ponecha menej ako suma
dorovnania. B: Ak na dorovnanie nie je potrebny kazdy zetdn; t. j. odstranenie len jedného z
najmensich Zetonov ponecha sumu dorovnania alebo viac: 1) ak hra€ovi zostavaju zetony,
stavka sa riadi Standardom 50 % v Pravidle 43; 2) ak su vsadené posledné Zetdny hraca, je all-
in, €i uz dosiahol hranicu 50 % alebo nie.”

Priklad 1: Neexistuje ani jeden zetdn, ktory by sa dal odstranit a stale by zostala suma
dorovnania.

1-A: Hrac A otvara po flope 1200, B potichu vklada dve tisicky. Toto je dorovnanie, pretoze ani
jeden Zetdn sa neda odstranit’ a stale zostane aspor 1200.

1-B: NLHE, blindy 250-500. Pred flopom UTG navySuje o 600 na celkovo 1100. UTG+1 potichu
vyhadzuje jeden zeton 500 a jeden zeton 1000. Toto je dorovnanie, pretoze ani 500, ani 1000 sa
nedaju odstranit’ a stale zostane aspon 1100.

Priklad 2: Rovnaké ako 1-B vySSie, s vynimkou toho, ze UTG+1 potichu vsadi jednu 1000 a pat
stoviek. Styri zo 100-ok by sa mohli odstranit a stale by zostala suma dorovnania 1100. Preto by
sa na to vztahoval Standard 50 % v Pravidle 43: minimalne zvySenie je 600, 50 % zo 600 je 300,
preto, ak UTG+1 vsadi 1400 alebo viac, bude musiet vykonat pIiné zvySenie na celkovo 1700.
KedZe UTG vsadil 1500, musi v tomto priklade zvysit.

Priklad 3: Rovnaké ako v bode 2 vy$sie, s vynimkou toho, Zze UTG+1 potichu vytiahne jednu
1000 a tri stovky. Dve zo stoviek je mozné odstranit’ a stale zostane suma dorovnania 1100,
preto sa na to vztahuje Pravidlo 43. KedZe hra¢ nevystavil aspon 50 % minimalneho navysenia,
tato stavka sa povazuje za dorovnanie a hracovi sa vrati 200.

Priklad 4: Stavka viacerych zetonov. A) Ak su na dorovnanie potrebné vSetky zetdny, povazuje
sa to za uplne rovnaké ako v pripade hraca, ktory ma za sebou zetony (pozri priklad 1 vysSie).
B) Ak po odstraneni len jedného z najmensich Zeténov zostava suma dorovnania alebo vysSia,
hrac¢ ide all-in bez ohladu na to, ¢i stavka dosiahne Standard 50 % navySenia.

Priklad 4-A: A otvara stavkou 1400, B (so zostavajucimi Zetonmi vo velkom baliku) potichu
vsadi jednu 1000 a tri 500. Toto je povinné minimalne zvySenie na 2800, pretoze je dosiahnuta
50% hranica 2100 (1400+700=2100).
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Priklad 4-B: Rovnaky otvaraci hra¢ so 1400 zetonmi, B (so zostavajucimi Zzetonmi vo velkom
zasobniku) vyhodi jednu 1000 a dve 500. Toto je dorovnanie, pretoze je menej ako 50% hranica
2100. POZNAMKA: V oboch prikladoch, 4-A aj 4-B, by hra¢ B vsadil all-in, ak by vsadil svoje
posledné Zetdny.

Pravidlo 46: Zetény z predchadzajicej stavky neboli vtiahnuté, priklady situacii.

Situacia 1: Ak predchadzajuce zetény nepokryju dorovnanie A zostanu nezmenené. Priklad :
25-50, BB vlozi dve 25-ky, button navysi na celkovo 600 (okrem 550 na BB).

1: Pridanie overchip je dorovnanie (vlozte 1k Zetdn na dve 25-ky).

2: Pridanie viacerych novych zetdnov je dorovnanie, ak su vSetky nové zetdny potrebné na
dorovnanie a) umiestnenie dvoch 500 na dva 25 alebo b) umiestnenie Zetonu 100 a 500 na dva
25. V tychto dvoch prikladoch su na dorovnanie potrebné vSetky nové Zetény v kombinacii s
predchadzajucimi zeténmi.

3: Pridanie viacerych novych Zetonov je stavka na viac zetdnov podla pravidla 45, ak na
dorovnanie nie je potrebny jeden z najmensich novych Zeténov (vliozenie Zeténu 1k a 500 na dva
zetony po 25 je celkova stavka 1550). Podfa pravidla 45 je ticha stavka na viac zeténov
zvySenim, ak dosiahne hranicu 50 %; inak ide o dorovnanie.

Situacia 2: Ak predchadzajuce Zetony nepokryju dorovnanie A su uplne stiahnuté spat' :
1) Odstranenie vSetkych predchadzajucich zeténov a pridanie dalSieho zeténu je rozhodnutie

(stiahnite dve Zetdny s hodnotou 25, pridajte zetén s hodnotou 1k).
2) Odstranenie vsetkych predchadzajucich Zeténov a pridanie novych viacerych Zeténov je
stavka podla pravidla 45 (stiahnite dve zZetony po 25, pridajte dva alebo viac novych zetonov).

dorovnania alebo nie )

1) Ciastoéné odstranenie predchadzajucich Zeténov (stiahnutie jednych 25, ponechanie
ostatnych 25, pridanie akychkolvek novych Zetonov) je stavka na viacero zeténov podla pravidla
45 (zvySenie, ak dosiahnete 50 %, inak dorovnanie).

Situacia 4: Ak predchadzajuci zetén (zetdny) pokryva sumu dorovnania, pridanie akéhokolvek
nového Zetonu (Zeténov) je stavkou s viacerymi zetonmi podfa pravidla 45. Napr.: 50-100, BB
vklada jeden Zeton 1k. Pred flopom navysuje na 700 (o 600 viac pre BB). Predchadzajuci Zeton
1k pokryva navySovanie, takze pridanie akéhokolvek nového zetdnu (Zeténov) je stavkou podla
pravidla 45 na vSetky Zetony . Toto plati bez ohladu na to, Ci je pévodny vklad 1k stiahnuty alebo
ponechany na mieste.

Situacia 5: Bez ohladu na vySSie uvedené, gesto kombinovania a posunutia alebo vyhodenia
vSetkych Zetonov dopredu mdéze byt interpretované ako umysel stavit' vSetky Zetony podla
pravidla 45.

Pravidlo 47: Znovuotvorenie stavky.

Priklad 1. Viacero kratkych all-in stavok, ktoré sa kumulativne rovnaju plnému navyseniu, a
preto znovu otvaraju stavkovanie:

NLHE, Blindy 50-100. Po flope, A otvara stavku minimalne na 100.

© Autorské prava 2024: Vsetky prava vyhradené, Asocidcia riaditelov pokrovych turnajov. Zadsady pouzivania najdete na PokerTDA.com .



B ide all-in so suétom 125. C dorovna 125,
D ide all-in za celkovo 200 a E dorovna 200.

Akcia sa vracia k hracovi A, ktory Celi celkovému navysSeniu o 100. KedZze 100 je plné navySenie,
stavkovanie sa znovu otvara pre hraca A, ktory tu moze zlozit, dorovnat alebo zvysit. VSimnite
si, Zze ani prirastok 25 od hraca B, ani prirastok 75 od hrac¢a D nie je sdm o sebe plnym
navysSenim, ale ked sa scCitaju, daju sa im stat’ plné navySenie, a preto sa stavkovanie znovu
otvara ,hracovi, ktory Celi aspon plnému navyseniu, ked sa akcia vrati“.

Priklad 1-A: Na konci vySSie uvedeného prikladu 1, A hladko dorovna celkovy sucet 200
(dalSich 100 pre neho). Stavka je teraz na C, ktory Celi iba prirastku 75. C predtym dorovnal 125
a teraz Celi celkovému suctu 200 (o 75 viac). C musi Celit celkovému suctu aspon 225, aby
mohol znovu otvorit’ stavkovanie. KedZe 75 nie je plné zvySenie, stavka pre C sa znovu neotvara
a C moOze bud dorovnat s dalSimi 75, alebo zlozit, nembze zvysit.

Priklad 1-B: Na konci vysSie uvedeného Prikladu 1 A navySi minimalnu stavku (100) a celkovo

zvysi stavku na 300 pre C. C uz dorovnal 125, takzZe pre C je to dalSich 175 na dorovnanie. 175
je viac ako plné navysSenie. Kedze C uz konal a ,teraz Celi aspor plnému navySeniu®, stavky sa
znovu otvoria C, ktory tu mdze zlozit, dorovnat alebo re-raisenut.

Priklad 2: Viacero kratkych all-inov, minimalne navysenie je posledna plna platna stavka alebo
navysenie.

NLHE, Blindy 50-100. Po flope A otvara 300, B ide all-in celkovo 500, C ide all-in celkovo 650, D
ide all-in celkovo 800, E dorovna 800. Aky je minimalny navysenie pre hraéa F? Uvodna stavka
(300) urcuje pociatocné minimalne navysenie. Kedze ziadny hra¢ nestauvil all-in viac ako 300,
minimalne navysenie pre F zostava 300. F mdéze bud dorovnat 800, alebo zvysit aspor na 1100.
Pozri tiez Pravidlo 43, Priklad 2 v Dodatku k ilustracii.

Priklad 3. Short all-in, 2 scenare.
NLHE, Blindy 2000-4000. Pred flopom A dorovna BB za 4000. B zahodi a C ide all-in za celkovo
7500 (narast o 3500 nad 4000 BB). VSetky karty sa zahodia az k SB, ktory tiez zahodi.

Priklad 3-A. Pre BB, ktory eSte nekonal na svoju moznost, je to o 3500 viac. BB mdze zlozit,
dorovnat 3500 alebo zvysit o asporn 4000, €o je spolu 11 500. BB dorovna a pre A je to 0 3500
viac. A uz konal a €eli 3500, €o nie je plné zvySenie. Preto A mdze iba zlozit alebo dorovnat
3500, neméze zvysit, pretozZe to nie je ,aspon plna stavka, ked sa k nemu vrati akcia®.

Priklad 3-B. BB navyS$i minimalnu stavku (4000), ¢o predstavuje spolu 11500. Teraz je to 7500
pre A a kedZe 7500 je viac ako plna minimalna navySena suma, stavkovanie je teraz znovu
otvorené pre A, ktory mdze zloZit, dorovnat alebo re-raisenut.

Pravidlo 51: Zavazné vyhlasenia / podhodnotenia v poradi

Priklad 1: NLHE, blindy 1000-2000. Po flope A otvara 2000, B zvySuje na 8000, C potichu
vsadza 2000. C podhodnotil B -ovu stavku. Podfa pravidla 51-B, pretozZe B nie je otvarajuci (A je)
a kolo je stale viac hracov, méze byt C na zaklade uvazenia TD povinny dorovnat alebo mu
moze byt dovolené prehrat’ podhodnotenie 2000 a zlozit’ karty.
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Priklad 2: NLHE, blindy 1000-2000. Po flope zostavaju 4 hraci. A otvara 8000, B potichu vsadi
2000. Podla pravidla 51-B, B podhodnotil otvaraciu stavku a musi dorovnat plni sumu 8000.

Priklad 3: NLHE, blindy 1000-2000. Po flope A otvara stavkou 2000, B zvySuje na 8000, C
vyhlasuje ,dorovnanie“. Podla pravidla 51-A C urobil vSeobecné ustne vyhlasenie (,dorovnanie®).
C je povinny dorovnat pinu stavku B vo vyske 8000.

Priklad 4: NLHE, blindy 200-400. Otvarajuci hrac¢ vsadi 400, hra¢ A navysi na 1200 a hra¢ B
potichu vytiahne jeden Zeton 500. Krupiér povie B, Ze je to 1200 a B zlozi. Na zaklade uvazenia
touchdownu B prehrava 400 a vracia sa mu 100.

Pravidlo 52-B: Nespravne vysky stavok, hry s limitom banku

Priklad 1: PLO, blindy 500-1000. Po flope je celkovy pot 10 500. Hra¢ A chce stavit pot a
poziada krupiéra o pocCet. Krupiér odpoveda ,devattisicpatsto®. A vsadi 9 500. Hra€ B zahodi a
hra¢ C dorovna 9 500. Po pociato¢nej chybnej stavke doslo k vyznamnej akcii. Krupiér si potom
uvedomi, ze stavka A do potu mala byt 10 500. KedZze uvedena suma bola nizZSia ako pot a
doslo k vyznamnej akcii, stavka 9 500 je zavazna a nebude zvysena na 10 500.

Priklad 2: Rovnako ako v priklade 1 vySSie, hra€ B zlozi karty a potom si krupiér uvedomi, ze
stavka hraca A mala byt 10 500. Nedoslo k Ziadnej podstatnej akcii, takze hrac A musi zvysit
svoju stavku na celkovo 10 500.

Priklad 3: PLO, blindy 500-1000. Pot po flope je 10 500. Hra€ A chce stavit pot a poziada
krupiéra o pocet. Krupiér odpoveda ,jedenasttisicpatsto”. A vsadi 11 500. Hra¢ B zahodi, hraci C
a D dorovnaju 11 500. Predtym, ako krupiér spali a otoCi dalSiu kartu, si uvedomi, ze pociato¢na
stavka bola nelegalna overbet . Napriek tomu, Ze doslo k podstatnej akcii, pretoZe stavka bola
nelegalna, bude znizena na 10 500 pre vSetkych hracov, ktori dorovnali kdekolfvek na aktualnej
ulici. Ak je rozdana dalSia karta, chyba zostava v platnosti.

Pravidlo 53-A: Akcia mimo poradia (OOT)

Priklad 1: 50-100. Po flope hra¢ na 3. mieste otvara 300, hra¢ na 4. mieste zahodi, hra¢ na 5.
mieste je v akcii, ked hra¢ na 6. mieste ohlasi ,raise to eight hundred” (zvySenie na osemsto).
Krok 1: Hra sa vrati k spravnemu hracovi v poradi (miesto 5), ktory Celi stavke 300.

Krok 2: Ak hra€ na mieste €. 5 dorovna alebo zlozi karty, potom sa akcia (stavka 300) nezmenila
a navysenie hra€a na mieste €. 6 mimo hry je zavazné (navySenie na 800). Ak vSak hra¢ na
mieste €. 5 zvysi ( povedzme na celkovo 600), potom sa akcia hra¢a na mieste €. 6 zmenila zo
stavky 300 na stavku 600. Ak sa akcia zmeni, 800 zetdnov sa mdze vratit hraCovi na mieste €. 6,
ktory ma vSetky moznosti otvorené: dorovnat 600, znova navysit aspon na 900 alebo zlozit
karty.

Priklad 2: 50-100. Po flope hra¢ na 3. mieste checkuje, hra¢ na 4. mieste checkuje, hra¢ na 5.
mieste je v akcii, ked hrac¢ na 6. mieste oznami ,check®.
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Krok 1: Hra sa vrati k spravnemu hracovi v poradi (miesto 5), ktory neceli stavke.

Krok 2: Ak hra€ na mieste €. 5 checkne, potom sa akcia (check) nezmenila a check hra¢a na
mieste €. 6 je zavazny. Ak vSak hra¢ na mieste €. 5 vsadi (povedzme 300), potom sa akcia hraca
na mieste €. 6 zmenila z checku na stavku 300. Ak sa akcia zmeni, hra€ na mieste €. 6 ma
vSetky mozZnosti otvorené: dorovnat 300, zvysit aspon na 600 alebo zloZit.

Pravidlo 53-B: Podstatna akcia mimo poradia (OOT) . Hrac¢, ktorého vynechala akcia OOT,
musi branit svoje pravo konat'. Ak je k dispozicii primerany ¢as a vynechany hra¢ sa nevyjadril v
Case, ked po jeho favici dbjde k podstatnej akcii (pozri Pravidlo 36) OOT, akcia OOT je zavazna.
O tom, ako sa s vynechanou rukou nalozi, rozhodne rozhodca hracej plochy.

Priklad 1: NLHE, blindy 100-200. UTG (Miesto 3) zvySuje na 600. Miesto 4 je vynechané, ked
Miesto 5 dorovna 600 OOT. Miesto 6 chvifu premysla a potom zlozi karty. Teraz su nalavo od
Miesta 4 dvaja hraci s zetonmi. Dvaja hracdi s zetonmi sa kvalifikuju ako podstatna akcia OOT
(Pravidlo 36). Miesto 4 malo tieZ primerany €as na to, aby sa ozvalo a upozornilo krupiéra, Ze
bolo vynechané. Dorovnanie OOT od Miesta 5 je teraz zavazné z dévodu podstatnej akcie OOT
a zlozenie OOT od Miesta 6 je zavazné (Pravidlo 58). Je zvolany floor, aby rozhodol o osude
ruky Miesta 4.

Priklad 2: NLHE, blindy 100-200. Na turn zostavaju Styria hraci. Potom, ¢o krupiér vyloZzi turn
kartu, UTG (miesto 3) otvara stavku so 600. Miesto 4 sa preskoci, ked Miesto 5 checkne a
Miesto 6 dorovna 600 OOT. Na stole sa vola rozhodca, aby sa rozhodlo o osude ruky Miesta 4.
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